
การพัฒนาโปรแกรมควบคุมไมโครคอนโทรลเลอร์ Arduino 

รายวิชา 04-000-101  การปฏิบัติงานเชิงวิศวกรรม (Engineering Workshop)

สถานีวิศวกรรมคอมพิวเตอร์
Hardware Lab

ตอนที่ 2.3 จ าลองการต่อวงจรกับไมโครคอนโทรลเลอร์ Arduino ด้วย TINKERCAD
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อาจารย์บรรยาย เวลา 13.00-14.00 น. 2



TINKERCAD  เป็นเว็บไซต์ Simulator จําลองการใช้งานการออกแบบภาพสามมิติ จําลองแบบ
วงจรอิเล็กทรอนิกส์เบ้ืองต้นและยังสามารถจําลองการใช้งานบอร์ดสมองกลฝังตัว Arduino UNO 
ต่อร่วมกับเซนเซอร์และโมดูลต่างๆ ได้

ท ำควำมรู้จักกับ TINKERCAD
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เข้าไปที่เว็บไซต์ https://www.tinkercad.com หากยังไม่เคยสมัครการใช้งาน
มาก่อนให้คลิกที่ปุ่ม SING UP และทําการลงทะเบียน หากเคยสมัครการใช้งานมาแล้วให้กดเข้าใช้ที่
ปุ่ม SING IN ได้เลย

ขั้นตอนกำรใช้งำน TINKERCAD

* สําหรับการเรียนหัวข้อ การพัฒนาโปรแกรมควบคุมไมโครคอนโทรลเลอร์ Arduino จําเป็นต้องใช้ เคร่ืองคอมพิวเตอร์ตั้งโต๊ะ ( PC ) หรือ เคร่ืองคอมพิวเตอร์โน้ตบุ๊ค ( Notebook ) เป็นอุปกรณ์ในการเรียน 
หากเป็น เคร่ืองคอมพิวเตอร์แบบพกพา ( iPAD, Tablet ) หรือ โทรศัพท์สมาร์ทโฟน โปรแกรมนี้อาจไม่สนับสนุนในการใช้งาน 4

https://www.tinkercad.com/


ลงทะเบียนเพื่อเข้ำใช้งำน

หน้าหลักเว็บไซต์   www.tinkercad.com 
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1. คลิ๊กที่ Circuits

2. คลิ๊กท่ี Create new Circuit 

คลิกท่ีเมนู Circuits เพื่อเข้าสู่โหมดการท างานออกแบบวงจร
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ค้นหำอุปกรณ์ดังรูปด้ำนล่ำง

ท าการเลือกที่ Components และเลือกเมนูย่อยเป็น Arduino หรือค้นหาด้วยคีย์เวิร์ด “arduino” แล้วจับบอร์ดลากมาวางบนพ้ืนท่ีต่อวงจร
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พื้นที่ต่อวงจร Blocks Scripting Area Code

Blocks ใช้ควบคุม Output Ports
Blocks เงื่อนไขต่ำงๆ

Script

เลือกรูปแบบกำรเขียน Code ในแบบ Blocks + Text
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พื้นที่ต่อวงจร Blocks Scripting Area Code

Blocks ใช้ควบคุม Output Ports
Blocks เงื่อนไขต่ำงๆ

Script

ปุ่มกด Start เพื่อรันโปรแกรม
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Breadboard หรือเรียกอีกอย่างว่า Protoboard นั้นเป็นส่วนสําคัญสําหรับการทํา
Prototype (มาจากคําว่า Prototype Board หรือบอร์ดสําหรับทํา Prototype) 
เป็นอุปกรณ์ที่เราจะนําเอาอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์และสายไฟต่างๆ มาเชื่อมต่อกัน
โดยเสียบเข้ากับรูที่อยู่บนบอร์ด เพื่อทําเป็นวงจรอิเล็กทรอนิกส์ต้นแบบเพื่อใช้สาํหรับ
ทดสอบการทํางาน ก่อนจะนําไปบัดกรีลงบนแผ่นปริ้นท์ เพื่อใช้งานจริง

Breadboard

10



อุปกรณ์ BreadBoard
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แสดงแนวแถบทองแดงหรือตัวนําไฟฟ้า เพื่อเชื่อมต่ออุปกรณ์

อุปกรณ์ BreadBoard
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ภายในมีแถบทองแดงหรือตัวนําไฟฟ้าชนิดหนึ่ง อยู่ตามแนวของแต่ละแถว ไว้สําหรับหนีบสายไฟ
หรือขาของอุปกรณ์ต่างๆ เพื่อให้สามารถเช่ือมต่ออุปกรณ์แต่ละตัวเข้าหากัน โดยไม่ต้องบัดกรสีายไฟ

อุปกรณ์ BreadBoard
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1) วงจรไฟกระพริบบนบอร์ด Arduino
2) วงจรไฟกระพริบด้วย LED 1 ดวง
3) วงจรควบคุมสวิตช์ไฟแบบ กดติด-ปล่อยดับ
4) วงจรไฟกระพริบด้วย LED 2 ดวงติดสลับ
5) วงจรควบคุมมอเตอร์ให้หมุนตามเข็มนาฬิกา
6) วงจรควบคุมการเปลี่ยนสีหลอดไฟ LED RGB

หมดเวลาบรรยายเนื้อหาตอนที่ 2.3 เวลา 14.00 น.
ท า Lab 1-6 เวลา 14.00-15.00 น. ใช้เวลา 60 นาที 

กำรทดลองต่อวงจร
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1) วงจรไฟกระพริบบนบอร์ด Arduino
บล็อกโปรแกรมที่ใช้รูปวงจร

LED
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2) วงจรไฟกระพริบด้วย LED 1 ดวง
บล็อกโปรแกรมที่ใช้รูปวงจร
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3) วงจรควบคุมสวิตช์ไฟแบบ กดติด-ปล่อยดับ
บล็อกโปรแกรมที่ใช้รูปวงจร
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4) วงจรไฟกระพริบด้วย LED 2 ดวงติดสลับ
บล็อกโปรแกรมที่ใช้รูปวงจร
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5) วงจรควบคุมมอเตอร์ให้หมุนตำมเข็มนำฬิกำ
บล็อกโปรแกรมที่ใช้รูปวงจร
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RED BLUE GREEN

6) วงจรควบคุมกำรเปล่ียนสีหลอดไฟ LED RGB
บล็อกโปรแกรมที่ใช้รูปวงจร RGB LED

1: Red         (+)
2: Ground  (-)
3: Blue        (+)
4: Green     (+)
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หมดเวลา ท า Lab 1-6 เวลา 15.00 น.
ท าแบบทดสอบจ าลองการต่อวงจรด้วย tinkerCAD เพ่ือเก็บคะแนน 15 คะแนน ใช้เวลา 60 นาที 21


