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แบบทดสอบ 

Arduino with PictoBlox  
 

ชื่อกลุ่ม ………………………………………………………….. ห้อง (Sec) …………………….... 
สมาชิก 1. …………………………....………………………... รหัส ………………………………… 
          2. .…………………………………………………….. รหัส ………………………………… 
          3. ……………………………………………………… รหัส ………………………………... 

 
 

ใบงานที ่1 Arduino with PictoBlox 
 

จุดประสงค ์
1. สามารถใข้งาน PictoBlox ขั้นพื้นฐานได ้
2. สามารถน าการใข้งาน PictoBlox ไปประยุกต์ได ้
3. เพื่อให้ผู้เรียนสามารถควบคุมการท างานของอุปกรณ์ Hardware ต่างๆได้ 

เครื่องมือ/อุปกรณ์ที่ใช ้
1. เครื่องคอมพิวเตอร ์
2. โปรแกรม PictoBlox 
3. ชุดอุปกรณ์พื้นฐาน Arduino 

ล าดับข้ันตอนการทดลอง/การปฏิบัติ (ระยะเวลา 3 คาบ) 
1. แนะน าการใช้งาน PictoBlox 
2. ให้นักศึกษาปฏิบัติตามการใช้งาน PictoBlox 
3. เมื่อปฏิบัติงานตามใบงานเรียบร้อย ให้อาจารยผ์ู้สอนตรวจสอบความถกูต้อง 
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Lab1 Blink on board  
 ต่อวงจรตามรูปที่ 1 
 เขียนโปรแกรมด้วย PictoBlox  

- LED Built-in (ติด 1 วินาที ดับ 1 วินาที) 
 

 
 

รูปที่ 1 วงจร Blink on board 
Flowchart 

เริ่มต้น

ก าหนด PIN ที่ใช้งาน

ส่งค่า HIGH ไปที่ PIN ที่ต ั้งค่าไว้

ก าหนดสถานะ PIN ที่ต ั้งค่าไว้ (HIGH, LOW)

หน่วงเว า

ส่งค่า LOW ไปที่ PIN ที่ต ั้งค่าไว้

หน่วงเว า

 
 

 LED Built-in  
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Block program 
 

 
Lab2 Blink LED  

 ต่อวงจรตามรูปที่ 2 
 เขียนโปรแกรมด้วย PictoBlox  

- “on” หรือ LED ติด เป็นเว า 2 วินาท ี
- “off” หรือ LED ดับ เป็นเว า 1 วินาท ี

 

 
 

รูปที่ 2 วงจร Blink on LED 

 
ลายเซ็นต ์ผู้ตรวจสอบ 

Code C++ Language Block Code 
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Flowchart 
เริ่มต้น

ก าหนด PIN ที่ใช้งาน

ส่งค่า HIGH ไปที่ PIN ที่ต ั้งค่าไว้

ก าหนดสถานะ PIN ที่ต ั้งค่าไว้ (HIGH, LOW)

หน่วงเว า

ส่งค่า LOW ไปที่ PIN ที่ต ั้งค่าไว้

หน่วงเว า

 
 

Block program 
 

 

 
ลายเซ็นต ์ผู้ตรวจสอบ 

Code C++ Language Block Code 
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Lab3 Blink two LED  
 ต่อวงจรตามรูปที่ 3 
 เขียนโปรแกรมด้วย PictoBlox 

- ท าให้ LED ติด ดับ ส บักัน 2 ดวง (ติด 1 วินาที ดับ 1 วินาที) 
 

 
รูปที่ 3 วงจร Blink two LED 

Flowchart 
เริ่มต้น

ก าหนด PIN ที่ใช้งานทั้ง 2 PIN

ส่งค่า HIGH ไปที่ PIN ที่ต ั้งค่าไว้

ก าหนดสถานะ PIN ที่ต ั้งค่าไว้ทั้ง 2 PIN (HIGH, LOW)

หน่วงเว า

ส่งค่า LOW ไปที่ PIN ที่ต ั้งค่าไว้

หน่วงเว า

 
 
 



หน้า    1-6 

Block program 
 

 
Lab4 Control LED with Switch  

 ต่อวงจรตามรูปที่ 4 
 เขียนโปรแกรมด้วย PictoBlox 

- ควบคุม LED ด้วย Micro switch (กดติด – ป ่อยดับ) 
 

    
Credit:Teachwithict.com 

รูปที่ 4 วงจร Blink LED with switch 

 
ลายเซ็นต ์ผู้ตรวจสอบ 

Code C++ Language Block Code 
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Flowchart 
เริ่มต้น

ก าหนด PIN ที่ใช้งาน

ส่งค่า HIGH ไปที่ PIN ที่ตั้งค่าไว้

ก าหนดสถานะ PIN ที่ตั้งค่าไว้ (HIGH, LOW)

 
 
Block program 
 

 

 
ลายเซ็นต ์ผู้ตรวจสอบ 

Code C++ Language Block Code 
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Lab5 Switch Pull Up/Switch Pull Down 
 รับค่าการกด Switch ดว้ยการต่อวงแบบ Pull up โดยให้ 

- กด Switch แ ้ว LED ติด ป ่อย Switch แ ว้ LED ดับ (กดติดป ่อยดับ) 
 รับค่าการกด Switch ดว้ยการต่อวงแบบ Pull Down โดยให้ 

- กด Switch แ ้ว LED ติด ป ่อย Switch แ ้ว LED ดับ (กดติดป ่อยดับ) 
 

 
        รูปที่ 5 การต่อ Switch แบบ Pull Up/การต่อ Switch แบบ Pull Down 
 
Flowchart 

เริ่มต้น

ก าหนด PIN ที่ใช้งาน

ส่งค่า LOW ไปที่ PIN ที่ตั้งค่าไว้ ส่งค่า HIGH ไปที่ PIN ที่ตั้งค่าไว้

หน่วงเว า

ตรวจสอบ PIN INPUT มีค่า
เท่ากับ HIGH จริงหรือเท จ

หน่วงเว า

เท จ จริง
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Block program 
  
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Code C++ Language Block Code Switch Pull Up 

 
ลายเซ็นต ์ผู้ตรวจสอบ 

 
ลายเซ็นต ์ผู้ตรวจสอบ 

Code C++ Language Block Code Switch Pull Down 
Up 
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Lab6 LED RGB Strip  
 ต่อวงจรตามรูปที่ 6 
 เขียนโปรแกรมด้วย PictoBlox 

- ท าให้ LED RGB Strip ติด – ดับ ทั้ง 10 ดวง พร้อมกัน 
 

 
 

รูปที่ 6 วงจร LED RGB Strip 
Flowchart 

เริ่มต้น

ก าหนด strip ที่ใช้งาน (Strip 1)

ส่งค่าส(ีแดง) ไปที่ PIN ที่ตั้งค่าไว้ (10 ดวง)

ก าหนดจ านวนของ LED RGB (10 ดวง)

หน่วงเว า

ส่งค่าส(ีด า=ไม่แสดงสีใดๆ) ไปที่ PIN ที่ตั้งค่าไว้ (10 ดวง)

หน่วงเว า

ก าหนดสีของ LED RGB (10 ดวง)

ก าหนด PIN ที่ใช้งาน
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Block program 
 
 
 
 

 

 
ลายเซ็นต ์ผู้ตรวจสอบ 

Code C++ Language Block Code 



หน้า    1-12 

Lab7 LED RGB Strip  
 ต่อวงจรตามรูปที่ 6 
 เขียนโปรแกรมด้วย PictoBlox 

- ท าให้ LED RGB Strip เป็นไฟวิ่งจนครบ 10 ดวง แ ้วดับ 
Flowchart 

เริ่มต้น

ก าหนด strip ที่ใช้งาน (Strip 1)

ส่งค่าส(ีแดง) ไปที่ PIN ที่ตั้งค่าไว้ (10 ดวง)

ก าหนดจ านวนของ LED RGB (10 ดวง)

หน่วงเว า

ส่งค่าส(ีด า=ไม่แสดงสีใดๆ) ไปที่ PIN ที่ตั้งค่าไว้ (10 ดวง)

หน่วงเว า

ก าหนดสีของ LED RGB (10 ดวง)

ก าหนด PIN ที่ใช้งาน

 
 

Block program 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ลายเซ็นต ์ผู้ตรวจสอบ 

 

Code C++ Language Block Code 
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Lab8 Ultrasonic 
 

Ultrasonic sensor HC-SR04 คือ อุปกรณส์ าหรับวัดระดับหรือระยะทางชนิดหนึ่งโดยใช้ค ืน่ 
Ultrasonic ซึ่งอาศัยห ักการสะท้อนของค ื่นความถีสู่ง โดยอุปกรณจ์ะป ่อยค ื่น Ultrasonic ให้
กระทบกับวัตถุ จากนั้นรอค ื่น Ultrasonic สะท้อนกับมาที่เซ นเซอร์เพื่อค านวณหาระยะทางที่วัดได้ 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 7 Ultrasonic 
 ต่อวงจรตามรูปที่ 8 แ ะเขียนโปรแกรมด้วย PictoBlox 
 รับค่าระยะทางด้วย  Ultrasonic ไปแสดงที่ Serial Monitor โดยมีขอบเขตที่ 

0 – 25 cm 
 

 
รูปที่ 8 วงจรควบคุมการแสดงผ ของ Ultrasonic ผ่าน Serial Monitor 

Flowchart 
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Block program 
     

 
    
  
 
 
 

 

Lab9 Detect object with Ultrasonic 
 เขียนโปรแกรมด้วย PictoBlox โดยมีฟังก์ชั่นการท างานดังนี ้

- Mode 1 ระยะ 0 - 5 cm ให้แสดงสฟี้า 
- Mode 2 ระยะ 6 - 10 cm ให้แสดงสีม่วง 
- Mode 3 ระยะ 11 - 15 cm ให้แสดงสีเขียว 
- Mode 4 ระยะ 16 cm เป็นต้นไป ให้แสดงสีแดง 
 

 
 

รูปที่ 9 วงจรตรวจสอบวัตถดุ้วย Ultrasonic 

Code C++ Language Block Code 

ลายเซ็นต ์ผู้ตรวจสอบ 
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Flowchart 
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Block program 
    

 
 

 
     
 
    
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Code C++ Language Block Code 

ลายเซ็นต ์ผู้ตรวจสอบ 
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 แผนการสอน 

วัน เวลา 
จ านวน 
ชั่วโมง 

หัวข้อ/รายละเอียด 
กิจกรรมการเรียนการ

สอน/สื่อที่ใช้ 
จันทร์ 9.00-12.00 3.00 - พื้นฐาน Algorithm (กระบวนการคิดแ ะ

วิธีแก้ปัญหา) 
- การพัฒนาโปรแกรมควบคุม
ไมโครคอนโทร เ อร์ Arduino 

ฟังบรรยาย แ ะฝึก
ปฏิบัติตามใบงาน 

 12.00-
13.00 

1.00 พักทานอาหารก างวัน  

 13.00-
16.00 

3.00 - จ า องการต่อวงจรกับ
ไมโครคอนโทร เ อร์ Arduino ด้วย 
PictoBlox 

ฟังบรรยาย แ ะฝึก
ปฏิบัติตามใบงาน 

อังคาร 9.00-12.00 3.00 ใบงานท่ี 2 การใช้โปรแกรมส าเร จรูป MS-
EXCEL 

ฟังบรรยาย แ ะฝึก
ปฏิบัติตามใบงาน 

 12.00-
13.00 

1.00 พักทานอาหารก างวัน  

 13.00-
16.00 

3.00 ใบงานท่ี 2 การใช้โปรแกรมส าเร จรูป MS-
EXCEL 

ฟังบรรยาย แ ะฝึก
ปฏิบัติตามใบงาน 

พุธ 9.00-12.00 3.00 - พื้นฐาน Algorithm (กระบวนการคิดแ ะ
วิธีแก้ปัญหา) 
- การพัฒนาโปรแกรมควบคุม
ไมโครคอนโทร เ อร์ Arduino 

ฟังบรรยาย แ ะฝึก
ปฏิบัติตามใบงาน 

 12.00-
13.00 

1.00 พักทานอาหารก างวัน  

 13.00-
16.00 

3.00 - จ า องการต่อวงจรกับ
ไมโครคอนโทร เ อร์ Arduino ด้วย 
PictoBlox 

ฟังบรรยาย แ ะฝึก
ปฏิบัติตามใบงาน 

พฤหัส
บดี 

9.00-12.00 3.00 ใบงานท่ี 2 การใช้โปรแกรมส าเร จรูป MS-
EXCEL 

ฟังบรรยาย แ ะฝึก
ปฏิบัติตามใบงาน 

 12.00-
13.00 

1.00 พักทานอาหารก างวัน  

 13.00-
16.00 

3.00 ใบงานท่ี 2 การใช้โปรแกรมส าเร จรูป MS-
EXCEL 

ฟังบรรยาย แ ะฝึก
ปฏิบัติตามใบงาน 

 
 


